Capsula 3: Marcas en D3.js Il

Hola, bienvenidxs a una capsula del curso Visualizacion de Informacion. Esta corresponde a
la segunda parte sobre la generacion de marcas en D3 js.

Ya revisamos cdmo generar marcas pequefias con formas distintas, y cdmo generar lineas a
partir de datos. En esta capsula revisaremos cdmo generar areas complejas a partir de
datos.

Podemos pensar en un grafico de linea cuya area bajo la linea esta coloreada de algun color
como nuestro objetivo. A eso se le conoce generalmente como grafico de area, porque pone
énfasis en el espacio bajo la linea. Generalmente se usa cuantificando un valor cuyos
valores se suman o acumulan, y generan un gran total.

D3 nos provee también una forma de generar dreas a partir de datos para este fin, y sigue
una légica similar a la ocupada para definir lineas. Especificamente, un generador de areas
se define a partir de dos lineas, las cuales une en sus extremos para generar una region.

En pantalla tengo un programa que se basa en datos muy similares a los usados para definir
una linea en la capsula pasada. Pero ahora, hay una definicion para un generador de areas.
A este le definimos funciones de acceso para definir las lineas que formaran el area, con los
métodos “x”, “y0" e “y1".

Los métodos “y0” e “y1” definirdn por separado las coordenadas verticales utilizadas para
las dos lineas que definen areas. También existen los métodos “x0" y “x1” que hacen lo
mismo de forma respectiva para coordenadas horizontales, pero en este caso podemos

definir ambos utilizando un tnico método “x”, que define de la misma forma las
coordenadas horizontales de ambas lineas.

Este generador entonces definira que la linea 1 seguira los valores de los atributos de los
datos usados, en base a las escalas definidas arriba, y la linea 0 mantendra su posicion
vertical y en el 0 de la escala en Y. No hay un orden especifico de cémo definir estas lineas,
pero por lo general se usa la linea 0 para definir el cero o base de un area.

Si lo probamos, veremos que se genera un area para un grafico de area. La linea superior
corresponde a la linea 1,y la inferior a la linea 0. En este caso solo una de las lineas es curva
ya que defini que los valores verticales de la linea 0 son constantes.

Pero puedo alterar perfectamente esto. Para probar definiré que “y0” sera el valor del mismo
atributo usado en “y1” pero restando en 0.5. Si lo probamos, obtenemos una franja curva de
altura constante, ya que la diferencia de altura entre los puntos de las lineas es constante.



Bajo esa idea, esto da el potencial para definir dreas apiladas una sobre la otra. Agregaré al
codigo una seccidn casi idéntica, pero que traslada ain mas las lineas de una segunda area.
Si lo probamos, obtenemos la segunda area de la misma forma pero bajo la primera.

Esto nos da la intuicion de cédmo generar un grafico de areas acumuladas. Un problema
usual con esto es que debemos preprocesar datos, especialmente sumar valores unos
detras de otros para determinar luego las alturas correspondientes de las lineas que
generan las areas. D3 nuevamente viene al rescate ya que provee una funcién para hacer
estos calculos, “d3.stack”.

En pantalla muestro un conjunto de datos de juguete que muestra la distribucién de uso de
un computador de cierto usuario. Despliega la cantidad de minutos dedicados a distintos
tipos de actividades, y segmentado por dias de la semana.

Bajo ella definimos una funcion apiladora que retorna “d3.stack”. Esta funcion espera recibir
un arreglo de datos, y a partir de ellos generara una serie de sumas de valores de forma
acumulada.

Para que lo logre, es necesario indicarle como realizar los distintos pasos de valores a
sumar. Al llamar al método “keys”, se le puede indicar un arreglo de llaves que le indican al
apilador qué atributos de nuestro dataset usar para generar las sumas. En nuestro caso se
indican las categorias de uso de tiempo.

Sillamamos a la funcién resultante con nuestro conjunto de datos y lo imprimimos,
podemos ver los calculos generados. Retorna un arreglo que contiene otros tres arreglos. Si
vemos los detalles, vemos que cada uno corresponde a una de las llaves proporcionadas, y
gue cada una contienen pares de valores numeéricos.

El primero contiene pares que comienzan en cero. El segundo, los valores iniciales de cada
par son los valores finales del primer arreglo. Lo mismo ocurre entre el tercer arreglo y
segundo. Lo que hizo fue sumar en orden de las llaves entregadas los valores
correspondientes en el dataset, pero recordando los valores finales de la llave anterior.

Esto es perfecto para generar areas a partir de lineas, ya que estos arreglos nos entregan
los valores verticales de las lineas que forman un area. Agregaré en el cédigo entonces
escalas a partir de los datos generados, para coordenadas en X, en Y y una escala de
colores.

Finalmente, definimos una funcion generadora de area. Lo que hara el programa es generar
un data join con el resultado del apilador, y a cada arreglo de pares se le llamara esta
funcion, de forma que tendrd acceso a cada par para definir lalinea Oy la linea 1.

Si lo probamos, jvemos que funciona! Genera un grafico de areas acumuladas curvo en base
a un conjunto de datos. Revisa el cédigo en detalle para repasar qué pasé. Como hay tantos

arreglos de arreglos es facil perderse. Recuerda ver que es lo que entra y sale de cada caso,

y sera mas claro.



Bajo la misma idea podemos generar un grafico de barras apiladas, usando nuestro viejo
amigo: el elemento rectangulo. Escribi un ejemplo muy similar al anterior que cambia un par
de escalas, pero genera barras apiladas en vez de areas continuas.

La parte mas dificil puede ser el generar los rectangulos, ya que es necesario dos data join
sucesivos. jRevisa el codigo y deja tus dudas en el video si tienes alguna!

Con eso termina el contenido de esta capsula. Recuerda que si tienes preguntas, puedes
dejarlas en los comentarios del video para responderlas en la sesion en vivo de esta
tematica. jChao!



